
Pour des infor-

mations com-

plementaires, 

contactez le 

referent nume-

rique de votre 

circonscription. 

PROJETS  

PeDAGOGIQUES  

NUMerIQUES  

EN ISeRE  

2021-2022 

PEriode 5 - 2 mai au 10 juin 

Les eleves vont ac-

querir le vocabulaire 

des emotions et de-

couvrir le langage de 

la BD.  

L’objectif est de reconnaitre, 

produire et eprouver des emo-

tions en construisant un petit 

strip de BD en 3 vignettes. 

Des Bulles 

D’Emotion 

Cycle 1 

Vivre ensemble dans 

les bulles 

Cycle 2 

Periode 4 - 28 fevrier au 15 avril 

Les eleves de cycle 2 vont reali-

ser des planches de 4 a 6 vi-

gnettes utiles a toute l’ecole sur 

le vivre ensemble avec les outils 

numeriques. Ces supports permet-

tront d’aborder le lexique gene-

ral de la BD avec des focus sur 

les onomatopees, la production 

d’ecrits courts et une initiation au 

storyboard. 

Une mutualisation 

avec les classes 

participantes per-

mettra d’enrichir 

les productions. 

Une plus-value 

sonore pourra 

etre ajoutee. 

He! ...motion 

Cycle 3 

Periode 3 - 3 janvier au 11 fevrier 

les eleves de cycle 3 s'approprient un type 

d'ecrit particulier : la bande dessinee. Ils 

seront amenes a s'approprier le vocabu-

laire specifique au Neuvieme art, a en identi-

fier les codes d'ecriture et a en connaitre 

les grands principes d'organisation. S’en 

suivra la creation d'une histoire et la pro-

duction d'une planche sous la bienveillance 

des heros de Comic Strips . 

Alors a vos crayons, gommes, couleurs, 

imagination et trousse numerique ! 

Cities Cartoon  

Cycle 3 

Periode 5 

Les ElEves vont de-

couvrir quelques mo-

numents celebres et 

produire une planche 

de BD pour reinvestir 

le vocabulaire et les 

formulations qu'ils 

auront acquis.  

Projets organises 

par  

les erun de l’Isere 

https://

numerisere.web.ac-

grenoble.fr 

Nouveaute cette annee : un module d’animation pedagogique est consacre aux 

projets collaboratifs 


