Projets pédagogiques numériques en Isere 2022 - 2023

A

Géomeéscratch
Période 2 : du 07/11 au 16/12

Les éleves de cycle 3 découvrent la
programmation dans lI'environnement
Scratch pour dessiner des figures
géométriques originales, notamment

des flocons de neige, et les partager.

Inscriptions a partir du 12/10

Les petites bétes@
83 de la cour

Période 5 : du 24/04 au 09/06

Les éleves de cycle 1 découvrent
les animaux de la cour. En
s‘appuyant sur la démarche
scientifique, ils se questionnent,
observent, font des expériences, et
mutualisent leurs comptes-rendus
via un cahier d’expériences
numeérique intégrant textes, images
et sons.
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Blabla studios

Période 4 : du 20/02 au 07/04

Les éleves de cycle 2 découvrent et
analysent de courtes vidéos. lls
congoivent un scénario original, et a
I'aide d'une application tres facile a
utiliser, ils doublent une des vidéos
proposées. Au terme du projet, chacun
pourra  visionner les  différents
doublages produits.

Inscriptions a partir du 25/01

My Journey To @
Nature

 Période 5 : du 02/05 au 16/06

Les éleves de cycle 3 vont découvrir
quelques sites naturels de pays
anglophones et produire une carte
postale reconstituant le parcours d'un
personnage qui observe ce qui I'entoure
: le paysage, les animaux, les plantes, ...
lls  pourront ainsi  réinvestir le
vocabulaire et les formulations qu'ils
auront acquis sur les dates, le temps
qu'il fait, quelques actions, etc..

Inscriptions a partir du 17/04 Inscriptions a partir du 17/04

Vous trouverez le détail des projets et les inscriptions sur
https://numerisere.web.ac-grenoble.fr



https://numerisere.web.ac-grenoble.fr/

