
Le kit de rentrée “Numérique”

Retrouvez ici les
essentiels du

numérique pour votre
rentrée

Les p’tits zestes numériques
Coup de pouce des Erun 38
https://numerisere.web.ac-grenoble.fr/

La forge primaire

Les projets collaboratifs 2026- 2027 des Erun de l’Isère

P3 P4 : A l’écoute de nos émotions
C1, C2, C3

P2 : Message reçu: Scratchez!
C3

P3, P4 : ENTre  hier et aujourd’hui,
C1, C2, C3

Découvrir la programmation
scratch au cycle 3 en
réalisant des interactions
entre les lutins.

Les élèves explorent le patrimoine
local et culturel, puis valorisent leurs
découvertes en les partageant avec
d’autres classes du département. Ce
travail collaboratif s’appuie sur l’ENT .

Le projet propose aux élèves de découvrir
l’univers du podcast (en développant ses
compétences langagières) tout en
apprenant à identifier, comprendre et
exprimer leurs émotions. Au fil de séances,
les élèves sont amenés à mettre des mots
sur leurs émotions, à écouter celles des
autres et à réfléchir aux situations qu’elles
peuvent provoquer.

Des outils numériques
crées par les enseignant.e.s

pour les enseignant.e.s

Rentrée 2026

En savoir plus...

En savoir plus...

Travailler les compétences du CRCN (Cadre de Référence des Compétences Numériques)
En savoir plus...

https://numerisere.web.ac-grenoble.fr/se-former/kit-de-rentree-2026
https://numerisere.web.ac-grenoble.fr/projets/projets-2026-2027
https://numerisere.web.ac-grenoble.fr/
https://numerisere.web.ac-grenoble.fr/se-former/kit-de-rentree-2026
https://numerisere.web.ac-grenoble.fr/outils-polyvalents/la-forge-primaire
https://numerisere.web.ac-grenoble.fr/projets/projets-2026-2027

